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suficientemente veiculada para ser
reconhecida. Nas horas livres, Milton
Montenegro dedica-se co seu
microcomputador Mindset, através do qual
interfere nas imagens geradas por umo
camara de video. Acrescenta cores, muda a
perspectiva, altera fons, desenha, apaga,
mexe. Transforma nimeros em imagens.
Mistura o processo quimico da fotografia
com 0 processo eletrénico do video e do
computador. Nessas horas, chamé-lo de
fotégrafo talvez ndo seja o mais correto,
afinal sGo muitos os processos. Que tal
integralizador de imagens?

Tudo comecou em 1972, quando Milton
entrou na fotografia pelas porfas do cinema.
~azia produgao, still, locaggo. Era vidrado
em historias em quadrinhos & queria
desenhar muito bem - mas NGO conseguia.
Senfiu, no enfanto, possibilidades com a
fotografia e acabou sendo assistente de um
fotégrafo de publicidade - que era, na
verdade, diretor de arte. Durante um anc e
meio, teve uma formacgo ndo s
fotogréfica, mas ligada & imagem em geral.
Em 1975 foi para Londres estudar cinema,
onde passou 1 ano e dois meses.

L&, apesar de ter ido & procura do cinema,
voltou a encontrar a fotografio. Nas galerios

de Londres conheceu trabalhos de grandes
mestres, fotégrafos tradicionais e de
vanguarda. Circulando de maguina em
punho, foi street photographer, o fotdgrafo
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de rua, incansavel batalhador de imagens.
Nao tinha jeifo, a fotografia era inevitavel
em sua vida. Isso ticou ainda mais claro
gquando levou seu porfotdlio a uma escola
de cinema de Londres. Por que fazer cinema
se sey trabalho de fofografia é tGo bom? —
perguntaram. £ assim detiniu-se
profissionalimente,

Quando voltou ao Brasil, veio para ser
fotografo. E comecar por onde todos
comecam. |rabathos pequenos e mal pagos.
Limitacees de equipamento.

Dificuldades. Aos poucos, os trabalhes
foram methorando. Fez de tudo: editorial,
mais tarde capas de disco e, finalmente,
publicidade. Hoje ja tem uma posicGo
ConQuisiada.

A paixdo pelos recursos grdficos do
computador veio guando a moda do
videogame aportou no Brasil. Ficou
deslumbrado com a animaco e as
possibilidades de cor e forma dos joguinhos.
Acabou comprando um Atarl - para
eventualmente jogar mas, sobretudo, para
tentar desvendar seus mistérios. Descobriu
que um videogame so &, ndo escreve. Ou
seja, ndo abre a possibilidade de interferir
na imagem. E descobriu que havia ainda
muito o que aprender. Comprou um
microcomputador Afari de 8 bits, com chips
especificos e circuitos especiais para fungoes
gréficas, além de uma arquitefura inspirada
nas dos computadores graticos. Assistiu a
Tron e assinou varas revistas estrangeiras
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sobre computago. Estudou a sério, com
perseveranca, Aprendeu linguagens
tambem: Basic e Assembly. Passou a ser
entendido no assunto. Diante do micro,
também ndo poupou frabalho. Virou
algumas noites aprendendo a dominar seus
recursos, fazendo animacdes, descobrindo
as possibilidades de inferferir na imagem.
Inventou jogos, fez desenhos e vinhetas,
Criou Imagens como num passe de magica.
Se confinuasse a estudar e a fazer
experiéncias nesse campo, hoje Milton
Montenegro estaria frabalhando com
animacao grafico. Mas seu lado de

fotégrafo, mais forte, impds desvios no
caminho. Afinal, se ele podia criar uma
gama o variada de imagens, por que ndo
fotografa-las? Por que n@o utilizar ainda
esse outro recurso, que lhe é tao familiar?
Em julho do ano passado, Milton esteve em
San Francisco parficipando do SIGGRAPH—
uma convencao mundial das atividades
ligadas a computador grafico—e frouxe de

la o seu Mindset—um micro de muitos .
recursos, situado entre o computador gréfico

e 0 Atari, Ele |G sabia que, com um
digitalizador, poderia transferir a imagem
gerada por uma camara de video para o
monitor do micro e, Id, manipuld-la como
um desenho. Para isso, contava com um
programa chamado Lumena, especialmente
desenvolvido para oferecer um variado
menu de cores, tons e alteracoes da
perspectiva da imagem. Os limites
fornaram-se ainda mais amplos.

A primeira imagem que criou foi a do radio
antigo, que virou uma animacao utilizada na
propaganda de uma radio carioca. Depois a
imagem de Nina, a manequim de cera de
seu estidio. Mas se ele podia trabalhar com







imagens de objetos, poderia entdo trabalhar
também com modelos vivos. Fol assim que
convidou Carina Bokel e Luiza Brunet para
dois ensaios, um dos quais virou matéria da
revista Moda Brasil. E foi assim que aliou,
vencendo mais urma etapa de seu projeto, a
técnica fotogrdfica, o trabalho do dia-o-dic e
0 magica do computador.

Enquonto sua mulher, Marcia Ramalho,
valendo-se de sua experiéncia de fotograta
de moda, foz a cmara de video, dirigindo a
modelo, Milton Montenegro, em outra sala,
acompanha e seleciona imagens pelo
monitor. Findo esse processo, INICIa-se o
outro: separar as imagens escolhidas &
comecar as experiéncias, brincando com
cores, saturando, eliminando, mudando
formas e perspectivas. Um inferminavel
processo empirico. Finalmente, depois da
escolha da imagem ideal, j@ modificada, o
ultimo processo: a fotografia, tirada
diretamente do monifor.

E & nesse momento, depois de tantas
interferéncias eletronicas, que a imagem, |a
manipulada e subjugada, 'enconfra seu
verdadeiro objetivo. O controle da luz, o
enguadramento, © olho empresta linguagem
fotogréfica & imagem, transformande-a,
irremediavelmente, e apesar de tudo, na
mais pura fotografia.

Roberto Amado







